12. éast

Ahoj kamarati,

dnes sa spolu stretdvame naposledy. Povieme si na zadver o M. M. Harmincovi a ukdZeme si ndvod, ako
si poskladame celé muzeum zo stranok, ktoré ste si v priebehu programu kreslili alebo malovali. Na
poslednu stranku nakreslite vy, kym by ste chceli v muizeu byt, keby ste v iom pracovali.

e Na zaver o M.M. Harmincovi

M.M. Harminc sa svojou chutou ucit sa a usilovnostou stal zndmym architektom v celej Eurdpe. Bol
trpezlivy a vytrvaly. Mal dobré napady, ktoré sa ludom pécili. Vedel naprojektovat budovy, ktoré mali
slizit aj na Speciadlne Ucely. Prave pre to su jeho stavby tak vyznamné a dnes si sucastou eurdpskeho
kultirneho dediéstva. Mozno aj z teba sa v budicnosti stane slavny architekt. Mozno budes$ mat
dobré napady a budes ich vediet nakreslit a aj zrealizovat. M6ze$ zacat zlozenim nasho modelu muzea
a nakreslenim svojho muzea. Je len na tebe ako bude vyzerat.

e O muzeach

NajvyznamnejSou udalostou pre mazed byva ,, noc muzei a galérii“, ktora sa zvykne konat kazdoroc¢ne
v maji. V priebehu tohto podujatia m6zu navstevnici za symbolické vstupné, navstivit vela réznych
muzei. MUzed si pocas tohto podujatia vzdy pripravia pre navstevnikov zaujimavé a netradicné
programy.

e Tvorime si mizeum

Na poslednu stranku napis, pre¢o mame podla teba muzed

Predo mame miized ?




e Postup zostavenia celého modelu muzea:

1. Na zaciatku ndsho programu ste si vy, ktori ste Sikovni pripravili 6 stranok z tvrdého
vykresu A4 sami, alebo niektorym z vas pomohol ocko, mamka, starsi sirodenec podla ndsho

vzoru

2. Teraz si vystrihni 24 pasikov z tvrdého vykresu podla vzoru

3. Pasiky si priloz vzdy k stranke a prilep



4.

5.

Postupne stranky zlep dokopy

|

Ked'ich zlepis spolu vsetkych 6 vznikne ti celé muzeum




Ak sa ti podarilo vytvorit celé mizeum, odfot ho a posli na e-mail: dominik.hrdy@snm.sk

Dufam, Ze sa vdm program pacil a stretneme sa znova

Tesim sa na dalSie stretnutie, vasa sova

o

Muzejka
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